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Marco de trabajo Agile Scrum

Informacion para el curso

1. No es necesario ningun conocimiento previo, pero si
cierta experiencia en la gestion de proyectos y de
equipos humanos

2. Las sesiones van de +teoria a +practica. Hay
diapositivas especificas con preguntas para debatir, y
ejercicios participativos

3. Te pido que me proporciones un poco de feedback
durante la sesion. Si tienes dudas o quieres hacer algun
comentario, abres directamente el micro y habla sin
miedo

| BOOKED A MEETING ROOM
FOR OURTWO HOUR
B
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¢ Quién os habla?

PUTSRPIRREIRE  Cestion del
IMPLANTAR| [SEiilois
Josep Lluis Monte SCRUM tpecr@gicos
CON EXITO -
Pat o

Experiencia -

Desde 1995. Gestion de proyectos tecnoldgicos i

Implantacion de métodos de trabajo, PMOs y Oficinas Técnicas

Agile Coachy Scrum Master en Pasiona Consulting

Formacion

Ingeniero en Informatica y Master en educacion y TIC (eLearning)

PRINCEZ en APM group. PSM, PSPO y SPS por Scrum.org

Aficiones WWwW.calaixagil.com

La fotografia (calaixagil.com/fotos_cat) e Instagram C [ ] lmoga@agmail.com



http://www.calaixagil.com
mailto:jlmoga@gmail.com
https://calaixagil.com/fotos_cat/
https://www.instagram.com/jlmoga/
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Bibliografia interesante

- Scrum Guide de Scrum.org

- Resources for Scrum Masters de Scrum.org
- Resources for Product Owners de Scrum.org
- Aqgile Manifesto

- Scrum y XP desde las trincheras (lliure distribucio)

- Implantar Scrum con éxito (en Amazon)

- (Gestion del cambio en proyectos tecnoldgicos: Seis claves para empoderar a Ia
organizacion (en Amazon)

- Essential Scrum (en Amazon)



https://www.scrumguides.org
https://www.scrum.org/pathway/scrum-master
https://www.scrum.org/pathway/product-owner-learning-path
https://agilemanifesto.org/iso/ca/manifesto.html
http://www.proyectalis.com/wp-content/uploads/2008/02/scrum-y-xp-desde-las-trincheras.pdf
https://www.amazon.es/Implantar-scrum-%C3%A9xito-Manuales-Galiano/dp/8491164596/ref=sr_1_1?__mk_es_ES=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&dchild=1&keywords=implantar+scrum+con+%C3%A9xito&qid=1605511257&sr=8-1
https://www.amazon.es/dp/B08WZDRLTL
https://www.amazon.es/dp/B08WZDRLTL
https://www.amazon.es/Essential-Scrum-Practical-Addison-Wesley-Signature/dp/0137043295/ref=sr_1_1?__mk_es_ES=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&crid=1B6NYLJM18UMT&keywords=essential+scrum&qid=1666096775&qu=eyJxc2MiOiIwLjM1IiwicXNhIjoiMC4zNCIsInFzcCI6IjAuNTkifQ%3D%3D&sprefix=essential+scrum%2Caps%2C86&sr=8-1
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Product
Backlog

Los

artefactos
esenciales

Sprint
Backlog

Daily Scrum

Entregay
Release

Inicio del proyecto
(Sprint 0)

Fasesy
procesos
de Scrum

Retrospectiva

Revision y aceptacion
(Sprint Review)

/ Construccion (Sprint)

Planificacion y
estimacion (Sprint
Planning)
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Los artefactos esenciales o,
2%

El Product Backlog

¢ Te atreves a construir un Product Backlog?
Ej1: en grupos.

|dentificad las informaciones que creéis son necesarias para definir la lista de
Backlog para el producto de un proyecto. En los ambitos siguientes:

- Datos sobre el propio producto que deban figurar en la lista

- Datos sobre las necesidades que den suficiente informacion como para poder
construirlas

- Otros datos o datos complementarios .
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'5/%
Los artefactos esenciales o 0y
Q
OJ‘QKJ.P
El Product Backlog 7
Datos sobre las necesidades: Datos sobre el producto:

XXX

- XXX

Datos complementarios:

XXX
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Los artefactos esenciales

Datos sobre el producto:

El Product Backlog

Nombre del producto
Descripcion / Informacion
Product Goal

Criterios de aceptacion

Datos sobre las necesidades:

- Nombre

- Descripcion de la historia
- Notas y + informacion
- Prioridad (alta, media, baja)

Datos complementarios:

- Sprint
- Criterios de aceptacion - Comentarios
- Esta DoR - Numero de tareas

Total horas en las tareas (inicial)
- DoD
. - Total horas en las tareas (final)
- Coste en Story Points - Informacion complementaria para los criterios
de aceptacion
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Los artefactos esenciales

El Product Backlog

CURSO : IFCD0O48PO METODOLOGIA DE GESTION Y
DESARROLLO DE PROYECTOS DE SOFTWARE CON SCRUM

EJERCICIO GRUPAL

DATOS SOBRE EL
PRODUCTO

» NOMBRE DEL
PRODUCTO

« DESCRIPCION DEL
PRODUCTO

e MATERIAL

« USO, FUNCIONALIDAD
Y OBJETIVOS

« CRITERIOS DE
ACEPTACION

DATOS SOBRE
NECESIDADES

« NOMBRE QUE
IDENTIFIQUE EL
PRODUCTO

« NECESIDAD DEL
PRODUCTO

* NOTAS

» PRIORIZACION

» DOR

* DOD

» CRITERIOS DE
ACEPTACION DE LA
NECESIDAD

» COSTE EN STORY POINTS

DATOS
COMPLEMENTARIOS

¢ TIEMPO DE ENTREGA

 INFORMACION
COMPLEMENTARIA DE
LOS CRITERIOS DE
ACEPTACION

e COSAS QUE OCURREN

(PROBLEMAS,
INCIDENCIAS)

 EN QUE SPRINT SE
REALIZO LA ACCION

10
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0S artefactos esenciales

El Product Backlog

Archivo Inicio Insertar Disposicion de pagina Férmulas Datos Revisar Vista Ayuda £ Buscar

ﬁi ng Sttag Calibri Ju A A v 85 Ajustartexto General v = @ Normal Bueno Incorrecto £l
Copiar ~
Pegar [3 Copl NKS- Ay Ao - Combinary centrar v | B8 ~ % o0 | <3 S8 Formato  Darformato = Neutral Célculo I ﬁ* 17 Insertar E

v & Copiar formato condicional v como tabla v A
Portapapeles & Fuente m Alineacién [ Nimero & Estilos
E3 s 5 2 - Mitja alta
A B c | D E F [ H 1 J K L M [} o P
ID Nom Descripcié de la historia Note Prioritat Criteris acceptacio Notes acceptacié Cost Sprint Comentari IDpare Idsfilles Nombre  Estimacié Real hores ID
s Story Points de tasques _hores _tasques _ bucktrackin
1 v v 4 v | - » v » v b, 2 v v v azgues v v ‘g .
10 Pantalladelogin 1. Pantalla de inici de sessid - 1-Alta -Puc entrar ala web si poso les meves 6 40h 80h
- emaili password caduci credencials 1 3
- Siequivoques l'usuario password  tat - Depen qui siguis, veus alguna cosa
apareix un error enllac
- Si caduca la galeta apareis error i alta: 2h

enllag anova alta
- donar-se d'alta a través de la web
- Mail de confirmacid de I'alta

2 - He perdut la contrasenya
B0 Gestid deles Poder entrar les ofertes - 2-Mitjzalta  -L'usuariha de poder navegar per totes
ofertes Poder inserir, modificar i esborrar Lenlla les ofertes 2 0
ofertes de feina. cala -Ha de poder seleccionar una (i només
El sistema mostra la llista de totesles  llista una) per modificar-la o esborrar-la
ofertes de - Ha de poder reactivar una oferta
Inserir: codi oferta, nom de oferta, info  candid esborrada
descripcid de 'empresa (parametre), atses - Ha de poder veure el llistat de candidats
descripeid del lloc, requisits, forquilla,  fard a de l'oferta
marca de si visible la forquilla, ubicacié, laUS
formacid i titulacié 50.Ara
esborrar: caducitat, bloqueig, només
3 | noesborrar fisic apareix Z.
70 Parametritzacic - Info de I'empresa que apareix ales 1-Alta

otetes 5

4 - Gestid dels accessos




calaixAgil.com - Curso completo de Scrum

Product
Backlog

Los
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12
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Los artefactos esenciales

El Sprint Backlog

El Sprint Backlog es el subconjunto de items del Product Backlog que nos
hemos comprometido a construir en un Sprint. Un Sprint Backlog contiene:

- Sprint Goal

- Lista de items (historias de usuario) del product backlog que se haran en el sprint
- Lista de tareas tecnicas que hacen realidad cada item seleccionado previamente
- Criterios de aceptacion del Sprint

- Definition of Done en caso necesario

13
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Product
Backlog

Los

artefactos
esenciales

Sprint
Backlog

Fasesy
procesos
de Scrum

Inicio del proyecto
(Sprint 0)

14
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Fases y actividades de Scrum

Inicio del proyecto (Sprint 0)

El Sprint O (o First Sprint) no es una actividad oficial en el estandar Scrum, pero esta

ampliamente aceptada por la comunidad Scrum
En este tiempo, de duracion no definida, el Product Owner y el Scrum Master (y otras
personas) llevan a cabo las primeras acciones del proyecto, tales como:

Cerrar el alcance

Evaluar la viabilidad del proyecto (responder la pregunta: ; Vale la pena empezar?)

Tener las primeras historias de usuario en el Product Backlog

Preparar las herramientas

Seleccionar al equipo

Kickoff 15
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Product
Backlog

Los

artefactos
esenciales

Sprint
Backlog

Inicio del proyecto
(Sprint 0)

Fasesy
procesos
de Scrum

Planificacion y
estimacion (Sprint
Planning)

16
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Fases y actividades de Scrum

c[']

Sprint
planning

Sprint

Revissio

Retrospectiva \

Planificacion y estimacion (Sprint Planning)

¢Para qué sirve?

?

¢.Qué pasa después?

¢ Qué hace falta tener en cuenta?

17
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.. Sprint 3 s v :
Fases y actividades de Scrum Spuint — RE‘”“’“"“—‘

Planificacion y estimacion (Sprint Planning)

¢Para qué sirve? ¢ Qué hace falta tener en

cuenta?
- Para consensuar con el Product Owner la

meta del Sprint (Sprint Goal)

- Pararecoger los items a construir. Para 4 )
asegurarse que estos estan claros, estan
completos y no hay dudas importantes °

- Para planificar en detalle el Sprint
- Para determinar los criterios de aceptacion ) -
- Para organizarse sobre el “cOmo” ¢Qué pasa después?

construiremos estos items 18
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Fases y actividades de Scrum

c[']

Sprint : :
Sprint Revissio | Retrospectiva
planning \

Planificacion y estimacion (Sprint Planning)

¢Para qué sirve?

- Para consensuar con el Product Owner la
meta del Sprint (Sprint Goal)

- Para planificar en detalle el Sprint

- Pararecoger los items a construir. Para
asegurarse que estos estan claros, estan
completos y no hay dudas importantes

- Para determinar los criterios de aceptacion

- Para organizarse sobre el “cOmo”
construiremos estos items

¢ Qué hace falta tener en cuenta?

Se necesita un Product Backlog
suficientemente detallado (DoR)
- User Stories estimadas

¢.Qué pasa después?

f)

19
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.. Sprint s i iy 7
Fases y actividades de Scrum L . Re"“‘"*’“'“—‘
Planificacion y estimacion (Sprint Planning)
¢Para qué sirve? ¢.Qué hace falta tener en cuenta?
- Para consensuar con el Product Owner la - Se necesita un Product Backlog
meta del Sprint (Sprint Goal) suficientemente detallado
- Para planificar en detalle el Sprint _ User Stories valoradas

- Pararecoger los items a construir. Para
asegurarse que estos estah claros, estan ;Qué pasa después?
completos y no hay dudas importantes

- Para determinar los criterios de aceptacion - Scrum Board preparado

- Para organizarse sobre el “cOmo” - Hacemos la 12 Daily Scrum

construiremos estos items 20
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Product
Backlog

Los

artefactos
esenciales

Sprint
Backlog

Construccion (Sprint)

Inicio del proyecto
(Sprint 0)

Fasesy
procesos
de Scrum

Planificacion y
estimacion (Sprint
Planning)

21
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Fases y actividades de Scrum planning ekt Revissd | Retromecti
Construccion (Sprint)
¢Para qué sirve? ¢ Qué hace falta tener en cuenta?

?

¢Qué pasa después?

22
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Fases y actividades de Scrum planning ekt Revissd | Retromecti
Construccion (Sprint)
¢Para qué sirve? ¢ Qué hace falta tener en cuenta?

Para construir la parte comprometida en

el Sprint Planning ?
Para qué el equipo tenga un espacio de

. - 7 . 7 .
comunicacion y colaboracion

Para asegurarse del cumplimiento de las
normas de calidad y criterios de
aceptacion

Para detallar todo aquello que sea
necesario construir en futuros Sprints

¢ Qué pasa después?

23
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.. Sprint g S by :
Fases y actividades de Scrum planning Bprint |
Construccion (Sprint)
¢Para qué sirve? ¢Qué hace falta tener en cuenta?
- Para construir la parte comprometida en - La duracion del Sprint es fija (poco
el Sprint Planning variable)
- Para qué el equipo tenga un espacio de - Elequipo queda “blindado” ante cambios

comunicacion y colaboracion
- Para asegurarse del cumplimiento de las ¢ Qué pasa después?
normas de calidad y criterios de

aceptacion
- Para detallar todo aquello que sea ?

necesario construir en futuros Sprints . o
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Fases y actividades de Scrum planning S Revissd | Retromecti
Construccion (Sprint)
¢Para qué sirve? ¢ Qué hace falta tener en cuenta?
- Para construir la parte comprometida en - La duracion del Sprint es fija (poco
el Sprint Planning variable)

- Para qué el equipo tenga un espacio de
comunicacion y colaboracion

- Para asegurarse del cumplimiento de las
normas de calidad y criterios de
aceptacion

- Para detallar todo aquello que sea
necesario construir en futuros Sprints

El equipo queda “blindado” ante
cambios

¢.Qué pasa después?

- Inspeccion de lo que se ha hecho
(Sprint Review) 25
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Product
Backlog

Los

artefactos
esenciales

Sprint
Backlog

/ Construccion (Sprint)
Daily Scrum

Inicio del proyecto
(Sprint 0)

Fasesy
procesos
de Scrum

Planificacion y
estimacion (Sprint
Planning)

26
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Fases y actividades de Scrum planning ekt Revissd | Retromecti
Daily Scrum (Sprint)
¢Para qué sirve? ¢ Qué hace falta tener en cuenta?

27
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Sprint

Fases y actividades de Scrum planning

Sprint

Revissio

Retrospectiva

Daily Scrum (Sprint)
¢Para qué sirve?

- Para explicarse

- Para hacer seguimiento del estado a nivel de
tarea

- Para actualizar el Scrum Board (si se tiene uno)

- Para determinar qué tareas hace cada técnico
en cada momento

- Pararesolver dudas

- Para pedir ayuda. Para dar soporte

¢ Qué hace falta tener en
cuenta?

28
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Fases y actividades de Scrum

Sprint
planning

Sprint

Revissio

Retrospectiva

Daily Scrum (Sprint)
¢Para qué sirve?

- Para explicarse
- Para hacer seguimiento del estado a nivel de
tarea

- Para actualizar el Scrum Board (si se tiene uno)

- Para determinar qué tareas hace cada técnico
en cada momento

- Pararesolver dudas

- Para pedir ayuda. Para dar soporte

¢ Qué hace falta tener en cuenta?

Obligatorio para los técnicos

(developers)

Voluntario para el Scrum Master

El Product Owner solo si es invitado
Es una reunion publica
Solo los técnicos hablan y participan
Duracion maxima: 15 minutos
Siempre en el mismo lugar

Siempre a la misma hora

29
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Product
Backlog

Los

artefactos
esenciales

Sprint
Backlog

/ Construccion (Sprint)
Daily Scrum

Inicio del proyecto
(Sprint 0)

Fasesy
procesos
de Scrum

Revision y aceptacion
(Sprint Review)

Planificacion y
estimacion (Sprint
Planning)

30
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Fases y actividades de Scrum planning Sgi Retrspeca
Revision y aceptacion (Sprint Review)
¢Para qué sirve? ¢ Qué hace falta tener en cuenta?
(Parte 1)

¢Qué pasa después?

(Parte 2)

31
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Fases y actividades de Scrum

Revision y aceptacion (Sprint Review)

¢Para qué sirve?
(Parte 1)

Para mostrar al Product Owner €l
resultado/situacion final del Sprint

(Parte 2)

?

c["]

Sprint
planning

Sprint

Retrospectiva

¢Qué pasa después?

¢ Qué hace falta tener en cuenta?

32
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Fases y actividades de Scrum planning Sgi Retrspeca
Revision y aceptacion (Sprint Review)
¢Para qué sirve? ¢ Qué hace falta tener en cuenta?
(Parte 1)
Para mostrar al Product Owner el ?

resultado/situacion final del Sprint °

(Parte 2)
¢ Qué pasa después?
Para mostrar al usuario/cliente el
incremento de producto

Para obtener aceptacion 33
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Fases y actividades de Scrum

c["]

Sprlr?t Sprint Retrospectiva
planning

Revision y aceptacion (Sprint Review)

¢Para qué sirve?
(Parte 1)

- Para mostrar al Product Owner el
resultado/situacion final del Sprint

(Parte 2)

- Para mostrar al usuario/cliente el
incremento de producto
- Para obtener aceptacion

¢ Qué hace falta tener en cuenta?

- Se explica al usuario los objetivos del
Sprint

- Incluir algun comentario util

- Debe ensefarse el producto

¢ Qué pasa después?

f)

. 34
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.. Sprint ! S :
Fases y actividades de Scrum planning Spet Retinpechis
Revision y aceptacion (Sprint Review)
¢Para qué sirve? ¢ Qué hace falta tener en cuenta?
(Parte 1) - Se explica al usuario los objetivos del
Sprint
- Para mostrar al Product Owner el - Incluir algin comentario Gtil
resultado/situacion final del Sprint - Debe ensefarse el producto

(Parte 2) :Qué pasa después?

- Para mostrar al usuario/cliente el . .
- Vamos al Sprint Retrospective

incremento de producto . R
- - La aceptacion lanza el sprint siguiente
- Para obtener aceptacion 35



calaixAgil.com - Curso completo de Scrum

Product
Backlog

Los
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Sprint
Backlog

/ Construccion (Sprint)
Daily Scrum

Inicio del proyecto
(Sprint 0)

Fasesy
procesos
de Scrum

Retrospectiva
Revision y aceptacion
(Sprint Review)

Planificacion y
estimacion (Sprint
Planning)

36
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o o Sprin 2 sy i ,
Fases y actividades de Scrum planning SEE RS

Retrospectiva (Sprint Retrospective)

¢Para qué sirve? ¢Qué pasa después?

?

¢Qué hay que tener en cuenta?

37
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Fases y actividades de Scrum

Retrospectiva (Sprint Retrospective)

¢Para qué sirve?

Para debatir entre Scrum Master y técnicos
sobre el curso del Sprint

Revisar incidentes y bloqueos

Para encontrar soluciones

Para aplicar la mejora continua

¢ Qué hace falta tener en cuenta?

f?

c["]

Sprint
planning

Sprint

.

¢Qué pasa después?

Less

Start

38



calaixAgil.com - Curso completo de Scrum c[ ]

Fases y actividades de Scrum planning S Reviss
Retrospectiva (Sprint Retrospective)
¢Para qué sirve? ¢Qué pasa después?
- Para debatir entre Scrum Mastery ,?

técnicos sobre el curso del Sprint
- Revisar incidentes y blogueos
- Para encontrar soluciones
- Para aplicar la mejora continua

¢ Qué hace falta tener en cuenta?

- Esla aplicacion de la mejora continua 39
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o o Sprint ! Sy ¥ =
Fases y actividades de Scrum planning SEE e

Retrospectiva (Sprint Retrospective)
¢Para qué sirve? ¢Qué pasa después?

- Para debatir entre Scrum Master y - Seintentan aplicar las mejoras

técnicos sobre el curso del Sprint acordadas en el Sprint

- Revisar incidentes y blogueos siguiente

- Para encontrar soluciones - Almenos 1 al sprint siguiente

- Para aplicar la mejora continua (no hay adaptacion ni mejora

continua sin que implique

¢ Qué hace falta tener en cuenta? trabajo)

- Esla aplicacion de la mejora continua 40
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Sprint
Backlog

Daily Scrum

Entregay
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Inicio del proyecto
(Sprint 0)
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Retrospectiva

Revision y aceptacion
(Sprint Review)

/ Construccion (Sprint)
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estimacion (Sprint
Planning)
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Fases y actividades de Scrum

Entrega
¢Para qué sirve? ¢Qué hace falta tener en cuenta?
- Paraincluira PRO el - Elincremento ha de proporcionar valor (MVP) a la
incremento de valor organizacion y a los usuarios
mostrado al Sprint - Sila entrega no aporta suficiente valor, podria
Review implantarse una politica de Releases (diapo
- Para coordinar con siguiente)
Operaciones el - La entrega es una tarea compleja, que impacta
despliegue del sobre servicios que no trabajan habitualmente en

iIncremento el proyecto P
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Fases y actividades de Scrum

Entrega. El concepto de Release

Sprint 1

Sprintn

Sprint
planning

2 hores

Sprint

Revissio

1 hora ‘/

Retrospectiva

2 hores

R ‘ .

La Release es un convenio con el Product
Owner, por el cual es posible entregar producto
cada cierto numero de sprints, dependiendo del

MVP a construir

43
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Fases y actividades de Scrum

Entrega. El concepto de Release

.* Crees que la release altera de alguna forma las
actividades de Scrum?

44
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Product
Backlog

Los

artefactos
esenciales

Sprint
Backlog

Daily Scrum

Bonus track
Ejercicios de
Entregay autoevaluacion

Release

Inicio del proyecto
(Sprint 0)

Fasesy
procesos
de Scrum

Retrospectiva

Revision y aceptacion
(Sprint Review)

/ Construccion (Sprint)

Planificacion y
estimacion (Sprint
Planning)

45
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Fases y actividades de Scrum
Ejercicio

Rellena el siguiente esquema de actividades de Scrum:

Nombre, participantes y

duracion
3| ¢Que ponemos aqui? .
: Salida
ntrada Nombre actividad | Nombre actividad Nombre actividad | Nombre actividad

Participantes Participantes Participantes Participantes

Duracion Duracion Duracion Duracion
Nombre Objetivos Objetivos Objetivos Objetivos

f
artefacto Nombre
artefacto
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Esquema de actividades Scrum

Sprint 0 / First Sprint
Consolidar el proyecto
Duracion indeterminada

Entrada

Sprint
Backlog

Product Owner, negocio, Scrum Master, algun técnico

o

1

Product
Backlog

Sprint #n - Nombre del sprint (objetivo)

Sprint Planning
Organizar el sprint /
Determinar tareas técnicas

Sprint

Realizar el trabajo / comunicarse / asegurar la calidad
/ preparar el siguiente sprint

Sprint Review
Presentar incremento /
aceptacion / feedback

Sprint Retrospective
Debatir mejoras /
Encontrar soluciones

[

Release

Scrum Team Scrum Team Todo el mundo SMy equipo técnico w
8h sprints 4 semanas De 1 a 4 semanas 4h sprints 4 semanas 3h sprints 4 semanas E—’,
] o
J L ]
Daily Scrum Meeting Refinement Incremento
Sincronizarse Resolver problemas / MVP
Avanzar trabajo / Estimar /

Developers
15 minutos diarios

Colaborar con negocio

Scrum Team
a demanda (no mas de
10% del sprint)
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Fases y actividades de Scrum

Ejercicio

Sprint 0

Participantes: Product Owner

Scrum Master

Algun perfil técnico

Duracion: No definida

Sprint
Backlog

[N
Nombre del sprint y Sprint GOAL
Sprint
Sprint Planing .
Participantes: Técnicos Review Retrospectiva
Participantes: PO, SM, | Duracién: 2 semanas = :
Tecnicos Objetivo: Realizar la Stakzzgllfjlgrarggs.SM Participantes: SM,
Duracién: 4 horas |parte comprometida en Tecnic':os : ? Tecnicos

(sprint de 2 semanas)
Objetivo: Definir el
sprint Goal.

- seleccionar la
cantidad de trabajo que
se compromete a
entregar.

- Definir los criterios de
aceptacion

el sprint planing.
- Espacio de
comunicacion.
- Asegurar los criterios
de aceptacion.
- Preparar el trabajo del
siguiente sprint.

- Realizar las dailys (15
min. como maximo)

Duracién: 2 horas
Objetivo: Mostrar el
producto a los
Stakeholder.

- Obtener feedback.

- Obtener la aprobacion
del sprint para lanzar el
siguiente sprint

Duracion: 2 horas
Objetivo: Debatir

incidencias y bloqueos.
- Encontrar soluciones.

Mejoras continuas.
-Implementar las
mejoras para el
siguiente sprint

Incremento MVP
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Fases y actividades de Scrum

SPRINT O
NO TIENE
TIEMPO

Ejercicio

J INCREMENTO
A 2 MVP
:> ¢Qué ponemos aqui?  SPRINT GOAL alida
pda Nombre actividad | Nombre actividad Nombre actividad | Nombre actwndad_
Participantes Participantes Participantes Participantes
Duracién Duracién Duracién Duracién
Nombre | Objetivos Objetivos Objetivos Objetivos A
artefacto )
| SPRINT PLANNING SPRINT REVIEW RETROSPECTIVA ':r??:;lpo
8 HORAS Y PREVIAMENTE  ;QUE HAY QUE HACER? SE REALIZA 1 PARTE PRODUCT MEJORAS
PLANIFICADO CADA DIA UNA DAILY DURACION VARIA OWNER + TECNICOS RESOLUGION DE

Nombre, participantes y
duracion

Participantes: Eva Hernandez Gala, Juan
Lorenzo Martin, Ross Marina Maria Tellechea,
Maria Dolores Bahjat Marzo y Mountasser Jallid

TECNICOS INFORMADOS

DESARROLLO EN FASES O SE DIVIDE
1 MES RECOMEDABLE CUANDO SE
EMPIECE QUE SE ACORTE A 15 DIAS
ACTUALIZAR EN SCRUM BOARD

2 PARTE PRODUCT
OWNER + CLIENTE
TODO EL MUNDO

4 HORAS

PROBLEMAS

SCRUM MASTER Y
TECNICOS
3 HORAS




calaixAgil.com - Curso completo de Scrum

Ejercicio final

¢Cuales son las actividades y
herramientas que no estan
contempladas en Scrum, aunque
sean ampliamente utilizadas por la

comunidad Scrum?
XXX

¢Para qué sirve el Sprint Planning?
XXX

¢Para qué sirve la Release?
XXX

¢Quién y cuando hace estimacion sobre las

historias del Product Backlog?
XXX

¢Cuando puede el equipo cambiar la

duracién del Sprint?
XXX
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Ejercicio final

¢Cuales son las actividades y
herramientas que no estan
contempladas en Scrum, aunque sean
ampliamente utilizadas por la
comunidad Scrum?

Sprint 0, Scrum Board y la subdivision en tareas
técnicas

¢Para qué sirve el Sprint Planning?

Para determinar con el PO la meta del sprint.
Para escoger las historias de usuario que se van
a hacer. Para qué el equipo se organice de la
forma que crea conveniente para hacer realidad
lo que se ha planificado

¢Para qué sirve la Release?

Para hacer una entrega MVP con los incrementos de
diversos Sprints

¢Quién y cuando hace estimacion sobre las

historias del Product Backlog?

Los técnicos. Y antes del Sprint en que se construiran las
historias

¢Cuando puede el equipo cambiar la

duracion del Sprint?
Cuando lo crea conveniente, pero sin que sirva para adaptar
a intereses externos o a historias largas
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Fases y herramientas de Scrum

Trata de evitar esto:

c["]



http://www.youtube.com/watch?v=mokllJ_Sz_g
http://www.youtube.com/watch?v=BKorP55Aqvg

iiMuchas gracias!

cAlguna pregunta?

c[A] mo

ww.calaixaqgil.com

ga@calaixagil.com
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